PyKOBOACTBO MO NUCMOJIb30BaHUIO cCKpunTta F525
- RIOS COM SPLINES

Ha3Ha4veHune:

CkpunT npeaHa3HayYeH ansa 6bICTPOro co3aaHns pekn no cniaanHy 6es
MogenunpoBaHus B Blender.

ABTOMaTU4Ye€CKN CO34AET BOAHY NOBEPXHOCTb, aHMMaLMIO BOJIH U
BblpaBHMBaHWe Mo penbedy.

MoaoroToBKa:

1. OTkponTe KapTy B GIANTS Editor.

2. Co3panTe Spline n NponoXXnTe ero No TpaekTopun byayuien peku.
3. OTpenakTuUpymnTe TOYKM 14 NAaBHbIX N3rnbos.

4. Bolgenute cnnanH nepeg 3anyCckoMm CKpunTa.

OCHOBHble HaCTPONKMU:

- lLUnpunHa pekn (0-50): onpepenseT WNPUHY BOOHOW MOBEPXHOCTMU.
- FnybuHa (1-10): 3apgaét rnybuHy pycna.

- CrnakmaHune (1-100): BAMSET Ha NJAOTHOCTb FreoOMeTpun.

- Fluxo: BkNo4aeT Te4yeHne Boabl.

- CKOpoCTb TevyeHusa (1-12): perynmpyeT CKOPOCTb aHMMaUUN.

- Pa3mep BOJIH: BANSET Ha MHTEHCMBHOCTbL BOJIH.

BbipaBHMBaHMe No penbeqy:

- Alinhar ao terreno: noacTtpauBaeT peky nof terrain.
- Deslocamento Y (0-20): cMeLleHue No BbICOTE.

- Profundidade: rnybunHa BbleMku pycna.

feHepauwns:
Mocne HacTpoukn BblgennTe crjlavH n Haxxmmte GERAR RIO.

PekomeHayeMble NnapaMeTpbl:
WnpnHa 12-18

rnybuHa 4

CrnaxunsaHue 90

CKopoCTb TeyeHna 4
FnybuHa BbleMku 3

CoBeThl:



- NobaBnsnTe 60sblUe TOYEK Ha MOBOPOTAX.
- Nocne reHepaunm MOXXHO NOANPaABUTL terrain BpyyHyto.
- Ncnonb3yinTe oekop: KaMHU, pacTeHuns, rpasb.



